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ANEXO |

TEMATICA

RESGATANDO MEMORIAS — DIVERSIDADE CULTURAL.

COMPONENTE CURRICULAR ENVOLVIDO

- LINGUA PORTUGUESA,
- MATEMATICA,

- ARTE,

- EDUCACAO FISICA,

- GEOGRAFIA,

- HISTORIA,

- CIENCIAS.

JUSTIFICATIVA

As brincadeiras antigas proporcionam inumeros beneficios, tanto no desenvolvimento
fisico, quanto na linguagem, raciocinio, percep¢cdo, memoria e pensamento, ou seja, no
desenvolvimento intelectual. Partindo desse pressuposto a EMEIEF Luiz Moisés Heringer

estara realizando com estudantes protagonistas a Eletiva Resgatando Memdrias.

OBJETIVOS

- Resgatar jogos e brincadeiras antigas.

- Desenvolver as capacidades sensoriais e a coordenagdo motora.

- Desenvolver a comunicacao e expressao atraves de jogos e brincadeiras.
- Incentivar habilidades psicomotoras.

- Estimular a capacidade de memdria, atencéo e criatividade.
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HABILIDADES E COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS - Orientagdes

Curriculares do Espirito Santo

- (EF12EF01) Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura
popular presentes no contexto comunitario, local e regional, reconhecendo e respeitando
0s conhecimentos trazidos pelos estudantes e as diferencas individuais de desempenho
dos colegas, valorizando o trabalho coletivo e enfatizando a manifestacao do ludico.

- (EF12EF02) Explicar, por meio de multiplas linguagens (corporal, visual, oral e escrita),
as brincadeiras e os jogos populares, do contexto comunitério local e regional,
reconhecendo e valorizando a importancia desses jogos e brincadeiras para suas culturas
de origem.

- (EF15AR10) Experimentar diferentes formas de orientacdo no espaco (deslocamentos,
planos, direcBes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na
construcao do movimento dancado.

- (EF35EF04) Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora dela,
brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo aqueles de matriz indigena
e africana, e demais praticas corporais tematizadas na escola, adequando-as aos espacos
publicos disponiveis.

- (EF15LP10) Escutar, com atencéo, falas de professores e colegas, formulando perguntas
pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.

- (EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da conversacao espontanea presencial,
respeitando os turnos de fala, selecionando e utilizando, durante a conversacao, formas de
tratamento adequadas, de acordo com a situacao e a posicao do interlocutor.

- (EF15LP13) Identificar finalidades da interacdo oral em diferentes contextos
comunicativos (solicitar informacgdes, apresentar opinides, informar, relatar experiéncias
etc.).

- (EFO1GEO02) Identificar semelhancas e diferencas entre jogos e brincadeiras de
diferentes épocas e lugares.

- (EFO1GEO03) Identificar e relatar semelhancas e diferencas de usos do espago publico
(pracas, parques) para o lazer e diferentes manifestacoes.

- (EFO1GEO04) Discutir e elaborar, coletivamente, regras de convivio em diferentes
espacos (sala de aula, escola etc.).

- (EFO1HIO5) Identificar semelhancas e diferencas entre jogos e brincadeiras atuais e de
outras épocas e lugares.

- (EIO3BEOO06/ES) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.
Entrevista sobre lugares de brincar no passado.

- (EIOBEOOQ8/ES) Segquir regras nas brincadeiras e jogos com outras criangas, aprendendo
a lidar com o sucesso e a frustacao.

- (EIOBEOO03) Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacéo e
cooperacao.

- (EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas,
cancodes e historias de diferentes matrizes estéticas e culturais.
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HABILIDADES E COMPETENCIAS DA MANDALA A SEREM DESENVOLVIDAS

- Conhecimento,

- Pensamento cientifico, critico e criativo,
- Repertorio cultural,

- Comunicacéo,

- Trabalho e projeto de vida,

- Argumentacao,

- Autoconhecimento e autocuidado,

- Empatia e cooperacgéo,

- Responsabilidade e cidadania.

CONTEUDO PROGRAMATICO

- Lingua Portuguesa:

Dialogo e reflexdao,

Interpretacéo,

Linguagem oral.

- Matematica:

Lateralidade,

Conceitos matematicos,

Quantidade (associar quantidades).

- Historia:

Semelhancgas e diferencas entre jogos e brincadeiras atuais e de outas épocas,
Diferenca entre os ambientes.

- Geografia:

Localizacao espacial,

Caracteristicas observadas nos lugares de vivéncia,

Elaborar coletivamente regras de convivio em diferentes espacos.
- Arte:

Formas de orientagédo no espaco,

Experimentar brinquedos e brincadeiras.

Confeccao de brinquedos.

- Educacéao Fisica:

Socializacao,

Concentracao,

Movimento,

Respeito e valorizacao pelas diferentes manifestacées culturais.
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T

METODOLOGIA

- Aula expositiva e dialogada contemplando os contetdos programaticos.
- Aulas préticas contemplando o protagonismo do educando.

RECURSOS DIDATICOS NECESSARIOS

SERA NECESSARIO DESTINAR RECURSOS ESPECIFICOS PARA ELETIVA NO PLANO DE APLICAGAO? ( ) SIM () NAO

- Corda,

- Peteca,

- Amarelinha,

- Barbante,

- Bola de meia,
- Bandeira de TNT,
- Papel,

- Tinta,

- Giz,

- TNT,

- EVA.

PROPOSTA PARA A CULMINANCIA

- Exposicao para comunidade escolar dos jogos e brincadeiras realizadas durante a
Eletiva, com a explicagéo das regras e de como se desenvolve cada jogo e brincadeira.

AVALIACAO

- A avaliacao sera de forma processual e continua, através da observacao e registro
mediante ao envolvimento dos alunos nas brincadeiras e jogos propostos, levando em
consideracao os quatro pilares da educacao: Aprender a conhecer, aprender a fazer,
aprender a conviver e aprender a ser.
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