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DISCIPLINA ELETIVA

TITULO
ESPIRITOSANTO.com: Uma Viagem pelo Conhecimento
DISCIPLINAS
Arte e Historia.
PROFESSORES
Maria de Souza Bastos Teixeira e Miria Souza Cruz
COMPETENCIAS GERAIS DA BNCC

(CG01) Conhecimento;

(CG02) Pensamento cientifico, critico e criativo;
(CGO03) Repertodrio cultural;

(CG09) Empatia e cooperacgdo.

TEMAS INTEGRADORES

TI03 — Educagdao Ambiental;

TI07 — Educacio para as Rela¢des Etnico-Raciais e Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira, Africana e
Indigena;

T113 - Diversidade Cultural, Religiosa e Etnica;

TI17 — Povos e Comunidades Tradicionais;

TI118 — Educagdo Patrimonial.

JUSTIFICATIVA
A Eletiva propde uma reflexao ndao sé6 com os estudantes, mas também com seus familiares sobre a
identidade cultural destes e as varias culturas existentes em nossa cidade que entrelacadas constituem a
histéria do povo e a riqueza da Cultura Capixaba. PropGe também reconhecer a contribuicdo das
diferentes culturas presentes no nosso dia-a-dia com seus habitos alimentares, costumes, vocabulario,
dancas, e outras contribuicbes na formacdo da identidade de uma cultura capixaba.
Para tanto, visamos conhecer informacdes sobre lugares significativos em nossa historia valorizando e
aprofundando conhecimentos sobre nosso patrimonio histérico reconhecendo que somos parte da
histéria e compreendendo as mudancas que ocorreram em nossa cidade, em funcdo dos avangos
tecnolégicos, do modo como os agrupamentos humanos ocuparam os espacos urbanos em funcdo das
necessidades e anseios das pessoas para responder a diferentes demandas da sociedade atual.
OBIJETIVOS

Abordar as diversidades culturais, bem como suas particularidades promovendo uma aprendizagem
baseada no respeito, na valorizacao e apropriacao de novas informacgdes visando sensibilizar estudantes
e familiares quanto a importancia da cultura capixaba. Proporcionando aos estudantes conhecimentos e
visitas a Patrimoénios Culturais, Histéricos e Ambientais do nosso estado e municipio desenvolvendo
competéncias e habilidades para expor ideias préprias, realizar atividades com autonomia, bem como
perceber a importancia da socializacdo do conhecimento.

HABILIDADES E COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS
Competéncias de Arte.
Eixo- tematico: Saberes Sensiveis, estéticos, histdricos, artisticos e culturais.
Expressar ideias, emocgdes, sensacdes, por meio da articulacdo das praticas desenvolvidas
individualmente/ou coletivamente, em sua elaboragdo como linguagem expressiva da percepgao,
imaginacdo, memoria, sensibilidade.
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Habilidade de Arte.
Ler o mundo e o intertextualizar, ligando-o a outras dreas de conhecimento.

Competéncia de Histdria

Construir uma identidade pessoal e social na dimensao histdrica, a partir do reconhecimento do papel do
individuo nos processos histdricos, simultaneamente, como sujeito e como produto dos mesmos.
Habilidade de Histdria.

Compreender a cultura como um conjunto de representa¢des, considerando os cotidianos.

Considerar a pluralidade das memdrias histéricas, valorizando-as.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Arte
Linguagens artisticas e processos de criagdo.

Historia
Cultura Material e imaterial.

METODOLOGIA

Pesquisa com familiares sobre a diversidade genética e cultural dos familiares.
Rodas de conversa informais e formais.

Leitura de materiais variados como livros, revistas, textos sobre as diferentes culturas que formam o
Nosso povo e suas contribuicdes.

Confecc¢do de cartazes referente aos temas abordados na rodinha.

Pesquisa em jornais, documentos, livros e outros informativos.

Leitura de textos histdricos e informativos sobre o municipio.

Coleta e observacgao de fotografias com imagens da cidade.

Aulas de campo com registro de informacdes e fotografias.

Apreciacdo e representacdo das lendas capixabas por uso de imagens.
Producdo textual variada.

Observacdo de itens das diferentes culturas que formam a Identidade Capixaba.
Leitura cartografica do mapa do municipio.

RECURSOS DIDATICOS NECESSARIOS

Kit multimidia e equipamento sonoro, folha A4, Tela, tintas nas cores: preto, branco, vermelho, amarelo,
azul.

PROPOSTA PARA A CULMINANCIA

Exposicao de telas;
Documentadrio: Espirito Santo: Uma viagem pelo Conhecimento;
Desfile Cultural.
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AVALIACAO

A avaliagao se dard pela participacdo e envolvimento nas atividades propostas.
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